PLATZREGELN - Golfclub Rhein-Sieg e.V.

1. Ausgrenzen (Regel 18.2)

Ausgrenzen sind durch weiRe Pfosten oder Linien gekennzeichnet. Elektroziune
kennzeichnen die Ausgrenze.

Liegt der Ball eines Spielers auf dem Platz und innerhalb von zwei Schlagerlangen vom
Elektrozaun entfernt, darf er straflose Erleichterung nach Regel 16.1 in Anspruch nehmen.
Bezugspunkt ist der Punkt, der zwei Schlagerlangen vom Zaun entfernt liegt und gleichweit
vom Loch entfernt ist wie die Stelle, an der der Ball urspriinglich lag (Musterplatzregel E-7).

2. Penalty Areas (Regel 17.1)

Liegt der Ball in der roten Penalty Area an Loch 4/5 oder ist er darin verloren, so kann der
Spieler als zusatzliche Option mit einem Strafschlag auf der gegeniiberliegenden Seite der
Penalty Area einen Ball droppen (Regel 17.1d und Musterplatzregel B-2.1).

Referenzpunkt: Der geschatzte Punkt auf der gegeniberliegenden Seite der Penalty Area in
der gleichen Distanz zum Loch, wie der Punkt, an welchem der Ball letztmals die Grenze der
Penalty Area tiberquert hat.

GrolR3e der Erleichterungsflache: Zwei Schlagerlangen, jedoch:
- nicht ndher zum Loch als der Referenzpunkt und
- Uberall auf dem Platz auBer in der gleichen Penalty Area.

Landet der Ball hinter dem Griin der Bahn 4 in der Penalty Area, kann aus der Dropzone
hinter dem Griin gespielt werden, zzgl. eines Strafschlages. Die Option des Spielers, den Ball
zu spielen, wie er liegt, bleibt hiervon unberihrt.

3. Ungewodhnliche Platzverhiltnisse (Regel 16.1)

Jeglicher Boden in Ausbesserung, der mit blauen Pfosten oder mit blauen/weiRen Bodenlinien
gekennzeichnet ist, ist Spielverbotszone. Ausgewaschene Stellen in Bunkern gelten als Boden
in Ausbesserung. Drainagen auf den Bahnen 4/5 gelten als Boden in Ausbesserung.
Junganpflanzungen, gekennzeichnet durch Stiitzpfahle, blaue Bander, weil3e Ketten oder
Bewasserungsbeutel gelten als Boden in Ausbesserung.
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4. Mahroboter (Regel 16.1)

Mahroboter und deren Ladestationen gelten als unbewegliche Hemmnisse (Regel 16.1). Ist die
Balllage, der Stand oder der Schwung durch den Mahroboter beeintrachtigt, so muss straflose
Erleichterung in Anspruch genommen werden und der Ball muss gemaf Regel 14.3 im
entsprechenden Erleichterungsbereich gedroppt werden (maximal eine Schlagerlange vom
nachsten Punkt der Erleichterung).

Trifft ein Ball einen Mahroboter, ist das nach Regel 11.1a straffrei. Der Ball muss an dem
Punkt, an dem er zur Ruhe gekommen ist, gespielt werden, wie er liegt
(Regel 11.1b).

Verschiebt oder beschadigt der Mahroboter einen Ball, gilt der Ball als ,,durch duBeren
Einfluss” bewegt (Regel 9.6) und muss an seine urspriingliche Stelle zurlickgelegt werden, die,
wenn nicht bekannt, nach bestem Wissen und Gewissen geschatzt werden muss (Regel 14.2).
Der Ball darf gereinigt und oder getauscht werden, sollte er beschadigt sein.

Wichtiger Hinweis: Die Mahroboter dirfen auf keinen Fall beriihrt, hochgehoben oder
bewegt werden! Es besteht hdchste Verletzungsgefahr! Ein Verstol3 kann als
schwerwiegendes Fehlverhalten nach Regel 1.2 angesehen werden.

Strafe bei Verstol3 gegen die Platzregeln:
Lochspiel= Lochverlust
Zahlspiel= Grundstrafe (2 Strafschlage)
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